Verziészdam: 2017/0

L]
MAGYAR
FALLABDA

(SQUASH)
SZOVETSEG

SENIOR SQUASH CSAPATBAJNOKSAG
VERSENYSZABALYZATA
A +35 és +45 korosztaly részére, a 2017-2018. évi szezonra

A verseny célja:
Jatéklehetdség biztositasa a szenior kord, am még versenyezni akarg jatékosok részére.
Senior versenyek rendszeresebbé tétele, és a régi versenyek hangulatanak megidézése.

Csapatnevezés:

Nevezhet minden olyan kdz&sség, amely egy minimum négy (+35), illetve minimum
hdrom (+45) f6bdl all6 csapatot ki tud allitani minden forduléra. Nem kételezd, hogy a
csapat tagjai bejegyzett egyesiletnél igazolt jatékosok legyenek. Mindazok, akik ugy
déntenek, hogy csapatot alkotnak, valasztanak egy nevet, és ha elfogadjak a
versenyszabalyzatot, indulhatnak.

® Bejegyzett egyesiilet nevét csak az a csapat veheti fel, ahol minden nevezett jatékos
az egyesiilet tagja és jatékengedéllyel rendelkezik. Azok a nevezdk, akik ennek a
kitételnek nem felelnek meg, egyéb fantazianevet kell, hogy valasszanak.

e A versenyre nevezhetnek mindazok, akik az adott forduld lebonyolitasanak napjan
mar betoltotték 35., illetve 45. életévilket. Minden csapat tetszdleges szamu kilfoldi
jatékost indithat, a jatékosok szama nincs korlatozva.

® A csapat jatékosainak nevét a csapat nevezésekor kell leadni. A nevezés jel6lhet olyan
jatékost is, aki a nevezés leadasakor még nem toltotte be a 35., illetve 45. életévét, de a
szezon kdzben eléri a korhatart. Az ilyen jatékos csak akkor [éphet palyara, ha életkora
erre mar feljogositja. A csapatoknak a jatékosokat a nevezéskor er8sorrendben kell
megneveznilik. A sorrendet minden csapat sajat maga hatarozza meg, ligyelve arra,
hogy a sorrend a tényleges jatéktudast tiikr6zze. A megadott sorrendnek nem kell a
senior ranglistaval 6sszhangban lennie.

® A nevezések utan a verseny szervezGi dsszellnek és kdzdsen elbiraljak, hogy a leadott
er@sorrendek elfogadhatdak-e. Amennyiben valamelyik csapat kifogasolhatd sorrendet
allitott fel, ez a megbeszélés jogosult ezen valtoztatni. A dontéseket tobbségi
véleménnyel kell kialakitani. Az itt meghozott dontések minden csapatra kotelezd
érvénylek!
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® A versenysorozaton vegyes csapatok is indulhatnak.

e Szezon kdzben igazolhato az a jatékos, aki adott szezonban még nem jatszott masik
senior csapatban.

e NEM TILTOTT, de nem ajanlatos mindkét korosztalyban nevezni egy-egy jatékost.
Mivel a mérkdzések egy idSben egy (esetleg két kiilonb6z8) helyszinen kertilnek
megrendezésre, elkerilhetetlen, hogy (itk6zés legyen. A verseny lebonyolithatdsaga
érdekében erre biztosan nem tudunk tekintettel lenni!

Nevezési hatarid6:

e Nevezni 2017. oktdber 20-ig lehet, melyet a verseny szervezdihez irdsban kell eljuttatni
a SzOvetség irodajaba squashiroda@squas.hu cimre. A nevezés csak a nevezési dij
befizetésével egylitt érvényes.

e A nevezésnek tartalmaznia kell a csapat pontos nevét, a csapat jatékosainak nevét
erdsorrendben, a kapitdny nevét és elérhetdségeit. (Amennyiben olyan jatékost is
neveztek, aki szezon kdzben éri el a korhatart, sziiletési ddtumot is jeldlni kell.)

Nevezési dij:

® Megegyezés szerint csapatonként 10.000.- forint, mely a Szévetségbe kerdl
befizetésre. (Ervényes versenyengedéllyel nem rendelkezé jatékosok utdn a nevezési dij
mértéke 1.000.- forint/f6 mértékben emelkedik.) A sz6vetség a nevezési dijakbdl adja a
dijakat és szervezi a versenyt.

e A nevezési dijon fellil +35 csapatok 8.000,- forint (2 forduld * 4.000.-); illetve +45
csapatok 6.000.- forint (2 fordulé * 3.000.-) palyadijat fizetnek, melyet a nevezési dijjal
egyutt kell befizetni.

e A nevezési dijon felll minden csapatnak be kell fizetnie 20.000.- forint tavolmaradasi
kaucidt. Az a csapat, amelyik mindkét forduldn megjelenik, és ki tud allni, a verseny
végén ezt a kaucidt visszakapja. Az a csapat, amelyik valamelyik forduldn nem jelenik
meg és ennek értelmében ki sem tud allni, ezt az dsszeget elvesztette. Az igy
megmarado dsszeget szenior versenyek szervezésére és tamogatasara fogjuk forditani.

A fordulék id6épontjai:

A forduldk idépontjait a MF(S)SZ dltal kozreadott versenynaptdr is tartalmazza. A
forduldk id6pontjai: (a nevezdk 1étszamatdl fliggden egy vagy kétfordulds.) Elsé
fordulé: 2017. november 11., Masodik fordulé: 2018. februar 17., a helyszinek az induldk
ismeretében lesz kijel6lve.

A verseny lebonyolitasa:

A versenyre benevezett csapatok szamanak fliggvényében két forduld alatt
kormérkdzésben mérik dssze erejiiket, minden csapat egy (esetleg két) izben mérkdzik
meg minden csapattal. Az igy megszerzett pontok alapjan alakul ki a csapatok
sorrendje.

A jatékosok nevezése egy-egy fordulodra:
® A csapatbajnoki forduldra (+35) minimum harom, maximum hét; illetve (+45)
minimum kettd, maximum hat jatékost lehet benevezni.
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® A nevezésilapot a csapat elsé mérkdzése el6tt legalabb tiz perccel kell dtadni a
versenyt felligyel§ jatékosnak.

e Minden csapat a nevezéskor leadott sorrend szerint nevezheti és [éptetheti palyara a
jatékosait. Adott forduldra a nevezési listan szerepld jatékosok sorrendjét ugy kell
tartani, hogy a legjobb jatékos kertil az egyes helyre és a tobbiek sorrendben kdvetik. A
nevezésilapon fel kell tlintetni:

- a jatékosok nevét az er8sorrendnek megfelel8en

- a csapatkapitanyt meg kell jel6Ini

- az adott forduléban nem szerepelhet az a csapat, amelyik a megadott id6pontig nem
adta le a nevezési lapot, minimum kett6 fével nem tud kidllni

A jatékosok nevezése egy-egy mérkozésre:

® Egy csapat egy mérkdzésre minimum kettd, maximum négy; illetve minimum kettd,
maximum harom jatékost nevezhet erésorrendben.

® Ha egy csapat nem tud teljes [étszamban feldllni, gy a csonka csapatot
er@sorrendben 1-t8l kell beirni a jegyzékényvbe.

e Ha valamely csapat egy olyan jatékosa nem jelenik meg, akinek neve szerepel a
jegyz6konyvben, akkor az adott csapat a mérkdzést — a mar lejatszott egyéni taldlkozdk
eredményétdl fliggetlendl - 4:0 aranyban elveszti, és minusz 24; illetve - 3:0 aranyban
elveszti, és minusz 18 pontot kap. (Ez abban az esetben értendd, ha a csapat egy adott
mérkdzésre felvezeti a jegyz8kdnyvbe egy jatékosat, de az nem jelenik meg. llyen
esetben érdemesebb csak hdrom jatékost nevezni.)

o Amérkdzés jegyz6konyvét az elsd jaték eldtt ki kell tolteni.

o Ajegyzdkonyvben csak az adott forduldra benevezett jatékosok szerepelhetnek az
er@sorrendnek megfelel8en.

o A mérkdzés jegyz8konyvét az eldl All6 csapat kapitdnyanak kell vezetnie és a
mérk6zés végén a szervezdéknek kell leadnia.

o Ajegyzdkonyvet mindkét kapitanynak és a szervezének is ala kell irnia.

e Nem szerepelhet az a jatékos, aki az adott id6re nincs jatékra kész allapotban. A
mérkdzést a vétlen jatékos nyeri 3:0 aranyban és maximalis pontot kap érte.

Altalanos szabalyok:

Egy-egy mérkdzésen a talalkozdk sorrendje: 4-3-1-2; illetve: 3-1-2. Ettél eltérni csak
mindkét érdekelt csapat hozzajarulasaval lehet. Egy taldlkozd 3 nyert jatszmaig, egy
jatszma 11 pontig tart.

A forduldk lejatszasara kijelolt idOGponttdl csak az dsszes csapat jovahagyasaval lehet
eltérni.

A mérkbzések levezetésére mindkét csapat két-két jatékosat jeldli ki. Ha a partossag
veszélye fenndll, akkor egy harmadik csapatbdl kérhetnek fel jatékvezetésre egy
mindkét fél altal elfogadott jatékostarsat.

Ha egy mérk&zésen azonos egyéni gydzelmet szereznek a csapatok, ugy a megnyert
jatszmak illetve a megszerzett pontok dontik el a gy6zelmet.

Amennyiben igy is azonossag all fenn, akkor az 1. jatékosok egymas ellen elért
eredménye donti el a gy6zelmet.
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A csapatverseny pontozasa:

Az egyéni mérk&zéseken minden megnyert jatszmaért 2, a mérkdzés megnyeréséért 4
pont jar. A csapatgydzelemért 10 pontot kap a gy6ztes.

Egy egyéni mérkdzés vesztese minden megnyert jatszmaért 2-2 pontot kap.

Ha valamelyik csapat nem tud legalabb kettd jatékost kidllitani, ugy az adott mérk&zést
4:0, illetve 3:0 aranyban elveszti. Ebben az esetben minden egyes le nem jatszott
jatszmaért minusz 2 pontot kap. Tehat egy le nem jatszott mérk&zésért a meg nem
jelend csapat minusz 24, illetve 18 pontot kap.

Ha egyszerre két olyan csapat nem jelenik meg, akik adott forduldban egymas ellen is
jatszandnak, mindkét csapat megkapja a minusz 24, illetve 18 pontot.

Az a csapat, amelyiknek az ellenfele nem jelenik meg, jaték nélkiil megszerzi a
gy6zelmet és a maximalis 50, illetve 40 pontot kapja meg. (Ez természetesen a két meg
nem jelent esetében nem all!)

A helyezések sorrendjét az igy megszerzett pontszamok hatarozzak meg. Azonos
pontszam esetén az egymas ellen elért eredmény dont. Tobbes holtverseny esetén, ha
az egymas elleni eredmények alapjan nem lehet sorrendet kialakitani, akkor a csapatok
dsszteljesitménye alapjan sorolunk. A sorrendet az dsszes csapatgy6zelmek, majd
dsszes megnyert meccsek, majd 6sszes megnyert jatszmak, majd 6sszes megnyert
pontok alapjan allapitjuk meg. A szamoldsnal az elsd dontd variacidig sorolunk.

A verseny soran lejatszott mérk6zések eredményei nem szamitanak bele az egyéni
ranglista pontozasaba!

A verseny dijazasa:
A verseny elsd harom helyezettje serleget, érmet és oklevelet kap. A tovabbi 6sszes
induld csapat oklevelet vehet at.

Kéltségek:
A forduldkon vald részvétel (utazas, étkezés, szallas) a csapatokat terheli.

Egyebek:

Az itt szabdlyozott kérdésekben csak minden csapat egyetértése mellett lehet eltérni.
Mar egyetlen csapatnak is vétd joga van. Valtoztatds esetén a k6zds akaratot minden
csapatkapitany irasban juttatja el a szervezéknek. Ha valamelyik csapattdl nem érkezik
irasos jovahagyas, vagy nemleges szavazatot ad le, akkor a kiirastdl eltérni nem lehet.
Az itt nem szabalyozott kérdésekben a MF(S)Sz szabalyai az irdnyaddk

Budapest, 2017. szeptember 15.



