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SZOVETSEG

A Magyar Kupa Csapatbajnoksag
versenyszabalyzata 2018-2019.

I. A csapatnevezés

1. A Magyar Kupara nevezni 2018. oktober 23.-ig lehet. A nevezést irasban
kell a squash irodaba eljuttatni, a nevezési dijat a rendezé klubnak kell
befizetni. (A hataridd utan megérkez6 nevezés semmisnek tekintendé!)

2. A nevezési dij 10.000.- azaz tizezer Ft, mely mar tartalmazza a verseny
palyabérleti dijat is.

3. Minden egyestlet két-két csapatot nevezhet kategorianként.

4. Nem szerepelhet az adott évben, a Magyar Kupaban annak az
egyesuletnek a csapata:

a. amely nem adja le nevezését a megadott hatariddig.
b. amely nem fizeti be a nevezési dijat a megadott hataridéig

c. amelynek a Szovetséggel szemben fennallo tartozasa van.

II. A Magyar Kupan valo részvétel

A Magyar Kupan minden olyan magyar allampolgar részt vehet, aki a
Szovetség altal kiallitott érvényes versenyengedéllyel rendelkezik. A verseny
elétt leadott nevezési lapon fel kell tlintetni a versenyengedély szamat is. Az a
csapat, amelyik jatékengedéllyel nem rendelkezé jatékost nevez egy fordulora,
az adott fordulo 6sszes meérkédzését elveszti, eredményei megsemmistlnek.
Ebben az esetben minden egyéni mérkézés a vétlen csapat jatékosanak 3:0
aranyu gy6zelmeével kerill a jegyzékoényvbe, a vétlen csapat a talalkozot 3:0
aranyban nyeri meg.
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III. A jatékosok nevezése

. A Magyar Kupara korlatlan szamu jatékos nevezhetd, de egy csapatban egy
forduloban minimum 2 (kettd) jatékost nevezni kell.

. A nevezési lapot a csapat els6 mérkézése elétt legalabb 10 perccel kell
leadni a versenybirosagnak.

. A nevezési lapon fel kell tlintetni valamennyi jatékos érvényes
versenyengedélyének szamat is.

. A jatékosokat az aktualis magyar ranglistanak megfelelé sorrendben kell
felirni. Aki az aktualis magyar ranglistan nem szerepel, az a ranglistan
szereplék mogé kerul.

. A versenyen kulféldi jatékos nem nevezhetd.

. A nevezeési lapon fel kell tintetni:

a. A jatékosok nevét, az er6sorrendnek megfeleléen;

b. A jatékosok helyét az érvényes magyar ranglistan,;

c. A csapatkapitanyt ktilén meg kell jel6lni;

. A Magyar Kupaban nem szerepelhet az a jatékos,

a. Akinek neve nem szerepel a csapat nevezési lapjan a csapat elsé
meérkdzését megelézd 10 perccel (a nevezéskor)

b. Akinek versenyengedélye nem érvényes;

. A Magyar Kupaban nem szerepelhet az a csapat;

a. Amelynek kapitanya nem adja at a versenybirosagnak a pontosan
kitoltott nevezeési lapot a csapat els6 mérkézését megel6z6 legalabb 10
perccel;

b. Amelynek nincs minimum 2 (ketté) minden feltételnek megfelel
jatékosa;
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IV. A jatékosok nevezése egy-egy mérkozésre

1. a. Egy csapat egy mérkdézésre minimum 2 (kettd), maximum 3 (harom)
jatékost nevezhet a néi és a férfi versenyszamban is. A jatékosokat
er6sorrendben kell felvezetni a jegyzékoényvbe.

b. Ha egy csapat nem tud teljes létszamban kiallni, gy a csonka
csapatban a jatékosokat erésorrendben 1-t61 kell beirni a
jegyzékoényvbe. Az a csapat, mely nem ennek megfeleléen all fel, a
meérkézést 0:3 aranyban, az egyéni mérkézéseket 0:3 aranyban
elvesziti

c. Ha valamely csapat egy olyan jatékosa nem jelenik meg, akinek neve
szerepel a jegyzOkonyvben, akkor az adott csapat az aktualis
meérkdzést - a mar lejatszott egyéni talalkozok eredmeényétél
fuggetlentil - 0:3 aranyban elvesziti. A mar korabban lejatszott egyéni
meérkdzések torlésre kertilnek, a vétkes csapat jatékosai 0:3 aranyban
elvesztik, ennek értelmében kell felvezetni a jegyzokoényvbe.

2. A meérkdzeés jegyzdékoényvét a mérkdzes elétt legalabb 10 perccel mindkeét
csapatkapitanynak ki kell tolteni. Abban az esetben, ha a
csapatkapitanyok ezt kérik, akkor a mérkdzeés jatékosait egy kiilén lapon
adjak at a vezetébironak, aki ezt felvezeti a hivatalos jegyzékoényvre. Ezzel
el lehet kertilni, hogy egy csapat a mar megismert ellenfél felallasanak
figgvényéeben allitsa 6ssze csapatat.

3. A mérkdzés jegyzokonyvében csak az adott fordulora benevezett jatékosok
szerepelhetnek, a nevezési lapon megadott er6sorrendnek megfeleléen.

4. A meérkozeés jegyzokonyvet az eldl allo csapat kapitanyanak kell vezetnie és
a meérkézés utan mindkét csapatkapitany alairasaval kell a
versenybirosagnak leadnia.

5. A kitoltott jegyzékodényvon valtoztatni nem lehet. Tehat a mérkézésen csak
azok szerepelhetnek, akiknek neve a mérkézés elétt legalabb 10 perccel
szerepel a jegyzOkonyvben.

6. Amennyiben valamely csapat nem t6lti ki a jegyzékdonyvet idében (a
mérkdzés el6tt legalabb 10 perccel), akkor a nevezési lap alapjan
legerésebb csapataval koteles kiallni.

7. Nem szerepelhet az adott mérkézésen az a jatékos:

a. Akinek neve nem szerepel a jegyzOkdonyvben a mérkédzést megelézden
legalabb 10 perccel,
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b. Aki az egyéni mérkézésére (varakozasi idé nincs!) nincs jatékra kész
allapotban (nincs jelen vagy nincs atéltdzve, stb.). A mérkdzést a vétlen
csapat jatékosa nyeri 3:0 aranyban.

8. Nem szerepelhet az adott mérkézésen az a csapat:
a. Amely nem toltotte ki a jegyzékdnyvet, a mérkdzést kezdetéig sem

b. Amely nem tud minimum 2 (ketté) hadra foghato jatékost az adott
id6ig jegyzékoényvbe irni.

9. Az a csapat, amely barmely okbol nem képes teljes csapatot (harom f6)
kiallitani egy meérkdézésre, koteles 10.000.- Ft buntetést fizetni. Akar a
jegyzdékoényvben szerepel kevés jatékos, akar a jegyzékoényvben szerepld
barmely jatékos, bar jelen van, de nem jatssza le mérkdzését (pl.: elkésik)
ez a szabaly lép életbe.

Az a csapat, amelyik nem jelenik meg a versenyen, a kovetkezd évi
versenytdl eltiltasra kerul.

V. Altalanos szabalyok

1. Az egyéni talalkozok sorrendje:
egy palyan: 3-1-2
két palyan: 3 - 2 jatékosok egy id6ben, majd
1-es jatékosok,
vagy a versenybirosag déntése alapjan sorsolassal

3. A mérkdzések 3 nyert jatszmaig tartanak.

4. Egy jatszma 11 nyert pontig tart, minden labdamenet pontot ér, 10:10-es
allas utan két pont ktilénbséggel kell nyerni.

5. A mérkézések - ezen belil az egyéni talalkozok - lejatszasara kijel6lt
sorrendtdl és idéponttol eltérni csak mindkét csapat kozos akarataval és a
vezetd-biro engedélyével lehet! Varakozasi idé nincs!

6. Amennyiben valamelyik csapat barmely okbol nem tud megfelel6
léetszamban (minimum 2 f{ével) kiallni, ugy az adott meérkdzést 0:3
aranyban elvesziti;

7. Az adott fordulora nevezett jatékosok viselkedésére vonatkozo szabaly:
Az éppen zajlo egyéni mérkdzés jatékvezetdje a palyan lévé jatékost kell
hogy blintesse abban az esetben, ha megitélése szerint az adott forduléra
benevezett csapattarsak sportszertitlentil viselkednek (sportszertitlen
bekiabalasok, az ellenfél és/vagy a jatéekvezeté szidalmazasa, a buzditas
soran az ellenfélre és/vagy a jatékvezetére tett megjegyzések, stb.). A
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jatékvezetd itéletei a szabalykdnyvben eléirtaknak kell megfeleljenek: 1.
Figyelmeztetés, 2. Blunteté pont, 3. Buntetdé jatszma 4. Leléptetés. Egy
egyéni mérkdzés alatt azonos tipusu vétségre egy blintetési fokozat csak
egyszer alkalmazhatd, a blintetések sorrendiségét be kell tartani, de egy-
egy lépcséfok — kirivo sportszerttlenség esetén — kihagyhato. A leléptetett
jatékos az adott forduloban mar nem léphet palyara.

8. Ovas:

a. Ovni az adott fordulé6 utolsé csapatmérkézésének kiirt kezdési
idépontjat kévetd 48 oran belil irasban, az 6vasi dij befizetését igazolo
csekk illetve nyugta masolatanak mellékelésével az MF(S)Sz
Fétitkaranal lehet.

b. Az ovasi dij 5.000.- Ft.
c. Az ovasrol az MF(S)Sz Fegyelmi Bizottsaga dont.
d. Az ovas elfogadasa esetén az ovasi dijat az MF(S)Sz visszafizeti.

9. A pontozas a csoportos lebonyolitas esetén:
3:0 aranyu gydzelem esetén a gydztes 3 pont
2:1 aranyu gy6zelem esetén a gybztes 2 pont
1:2 aranyu vereség esetén a vesztes 1 pont
0:3 aranyu vereség esetén a vesztes 0O pont

10. A csapatok sorrendjének megallapitasa:
A csapatok az V./9. pont alapjan szerzik meg pontjaikat, melyek a
versenysorozat végén Osszeadodnak. A legtobb pontot elért csapat kertil
az els6 helyre, a tébbi csapat a csékkend pontok 6sszegének megfeleléen
kertilnek tovabbi besorolasra.
Ha két csapat azonos ponttal végez a versenyen, akkor az egymas elleni
meérkdzés hatarozza meg a sorrendet, a gydztes csapat kertil jobb
besorolasra.
Ha harom vagy té6bb csapat azonos ponttal végez a versenyen, akkor az
egymas elleni mérkézés hatarozza meg a sorrendet fentiek szerint.
Ha igy is azonossag all fenn, akkor az azonos pontszammal all6 csapatok
egymas ellen jatszott mérkdézéseinek jatszmaaranya az iranymutaté. Az a
csapat kerul jobb besorolasra, akinek a nyert és vesztett jatszmak
elosztasanak hanyadosa magasabb értéket mutat.
Ha ebben az esetben is azonossag all fenn, akkor érintett csapatok
Osszes meérkdzésének jatszmaaranyat kell figyelembe venni fentiek
szerint.
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VI. A dijazas

Az 1-3. helyezettek kupa, érem, és oklevél dijazasban részestilnek.

VII. A biraskodas

1. A Magyar Kupa minden mérkézését jatékvezetéd koézremukodésével kell
lejatszani.

2. A Magyar Kupa dontdinek versenynapjan a rendezd klub Vezetd-birot
delegal, aki csak a Szovetség altal kiadott bir6i licence-vel rendelkezé
személy lehet.

A Vezet6-bir6 feladata a nevezési lapok és jegyzékonyvek

Osszegyujtése és ellendrzése, valamint eljuttatasa 48 oran belil a
szovetségi irodaba. A verseny lebonyolitasi rendjének biztositasa és
dirigalasa. Amennyiben a csapatok nem tudnak a biré személyében
megegyezni, Vezetd-biro jeldli ki a meérkdzések jatékvezetdit. Ha
rendkiviili esemény, illetve a verseny lebonyolitasat vagy végeredményét
befolyasolo esemény torténik, akkor Vezet6-bird 24 oran beldl irasos
jelentést kell eljuttasson a szdvetségi irodaba.
Vezetd-bir6 feladata a szabalyok betartatasa és a felmertilé vitas
kérdések elrendezése, tisztazasa a Magyar Kupa Szabalyzatanak
megfeleléen. Feladata még a palyan beluli és kiviili sportszerti viselkedés
ellendrzése, sziikség esetén intézkedés és rendszabalyozas is.

VIII. A verseny lebonyolitasa

A verseny a nevezett csapatok szamanak figyelembe vételével kerul
lebonyolitasra. Amennyiben a nevezék szama ezt megengedi, akkor egy
fordulo alatt keruil lebonyolitasra, svajci vagy csoportos formaban.

A kiemelés rendje:

A leadott nevezési lapokon szerepld harom legjobb jatékosok ranglista
helyezésének értékét 6ssze kell adni, és elosztani harommal. A besorolasnal
figyelembe vett harom jatékosnak kotelezé palyara lépnie a verseny napjan! A
csapatok az igy kapott 6sszérték alapjan kertilnek besorolasra, a legkisebb
Osszeggel rendelkezd az elsdé, a legnagyobb 0Osszeggel rendelkez6é az utolso
helyre kerul besorolasra, a tobbi csapat pontértékének megfeleléen sorolva.
Ha a helyezések szamat 6sszeadva két, vagy tobb csapat esetében azonos
Osszérték adodik, abban az esetben a csapatok elsé jatékosainak a kiemelési
szama a meghatarozo. A legkisebb érték lesz az els§, a masodik érték a
masodik csapat, stb... A kiemelés rendjénél az  Altalanos
versenyszabalyzatban meghatarozott kiemelési rendet kell alkalmazni.

A verseny pontos lebonyolitasi rendjét Fétitkar a beérkezett nevezések
hataridejét kovetéen egy héttel hozza nyilvanossagra a sorsolasokkal és
csoportbeosztasokkal egyttt.
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IX. Egyéb

1. Az MF(S)SZ minden esztendében a nevezési hataridd lejartat koveté egy
héten belil teszi kozzé:

a. A csapatok csoportbeosztasat, illetve a verseny tablajat
b. A verseny idejét és helyét;

c. Egyéb a Magyar Kupa versenyszabalyzataban nem rogzitett
tudnivalokat.

2. A verseny soran felmerild, de a szabalyzatban nem megfogalmazott kérdé-
sekben elsé sorban a Csapatbajnoksag versenyszabalyzatat kell iranyado-
nak venni.

X. Ranglistapontok jovairasa
A verseny soran palyara lépd jatékosok egyéni ranglistas pontjai az érvénybe

levé Ranglista Szabalyzattal 2. Mellékletével 06sszhangban kerilnek
felvezetésre a versenyt kovetden.

Budapest, 2018. szeptember 25.



