. Belépés a Versenyrendszerbe, emial cim és jelsz6 megadasaval.
. Fels6 Meniisoron a Bir6é meniibe belépni.

. Kivalasztani adott versenyt és/vagy kategoriat.

. Agrajz gombra kattintva megnyitni az 4grajzot.

. Az agrajz feletti menusoron lehet latni, hogy a tabla melyik oldalan vagyunk.

Fétabla tartalmazza a Selejtezd kort, és az egyenes 1-16 helyeket.

5-8 meccsek tartalmazza az 5-8 helyeket

9-16 meccsek tartalmazza a 9-16 helyeket

13-16 meccsek tatalmazza a 13-16 helyeket

Vigaszag tartalmazza a 17- 32 helyeket, egyenes kieséssel

Sériilések és diszkvalifikaciok tartalmazza a meg nem jelent, és a verseny kdzben tavozok
megadasanak lehet6ségét

Id6zités tartalmazza azt a tablat, ahol meg lehet adni a kezdési id6pontokat és a palyak
szamat is.

. Els6 1épésben meg kell adni a mérkoézések kezdési id6pontjait, ezt kétféleképpen tehetjiik
meg, az adott tablakon és az Id6zités oldalon is.
Az adott tablakon megadott kezdési id6pontot ugy tudjuk felvinni, hogy a parosok mellett

16vs © jelre kell kattintani. Feljon egy ablak, be kell irni az érat és a percet és menteni kell.
(Ezzel egy id6ben az 1d6zités oldalon is megjelenik a megadott id6pont)

Az id6pontot felvihetjlik az 1d6zités oldalon is. Itt a parositas melletti lehet beirni az
id6pontot, 6ra és perc, és menteni kell. (Ezzel egy id6ben az adott tdbla lapon is
megjeleneik az id6pont.)

Felvissziik az 6sszes id6pontot, ligyeljiink arra, hogy minden beirast egyenként menteni
kell, mert kiilonben elvesznek!!

. Kovetkez6 1épésben a palyakat kell (illetve lehet, nem kotelezd) kiosztani. Ezt nem lehet
teljesen megcsinalni el6re, mert egy palyat csak akkor lehet kiosztani, ha még nem lett
kiosztva, vagy mar meg lett adva a mérkdézés eredménye. (Ha kiosztod az 1. palyat, azt csak
akkor tudod ujra kiosztani, ha annak a mérkézésnek mar beirtad az eredményét.) Osszesen
10 palyat lehet kiosztani, talan érdemes kiosztani mindegyiket, mert igy kovethetd, hogy ki
lesz a kovetkezd mérkdzés birdja. (Mondjuk 4 palyan megy a verseny. Kiosztod az els6
nyolc meccs palyajat 1-8 ig megadva a szamot. Az elsé négy palyan elkezd6dik a mérkdzés.
Ha mondjuk az 1-es palyan befejezdédik, akkor beirod az eredményt, és tudod, hogy ott az 5-
0s palya mérkdzése kezd6dik és az 1-es nyeretese a bir6. Ha ez megvan, djra ki tudod
osztani az 1-es palyat.)

A palyakiosztast az 1d6zités oldalon tudod megadni. A Palya oszlopban a meccs sorban
rakattintasz a kis nyilra, és kivalasztod a legordiild lehetdségekbdl a megfeleld palyat,
rakattintasz és ELMENTED. A foglalt palyat fel sem kinalja a program. A beirt palyat
lathatod az adott tablan is.

A palyak megadasat nem kotelezd hasznalni, mindenki a belatatsa szerint jar el.

. Ha mindezzel megvagy, akkor a tablakat ki lehet nyomtatni, hogy a helyszinen ki tud tenni
a faliujsagra, vagy valahova. Feliil a verseny id6pontja alatt talalsz egy kis nyomtaté ikont.
Erre kattintva kivalasztod a megadott tablat, és elinditod a nyomtatast. (A nyomtatas
elinditasa az intéz6dnek megfelel6en toténik. Itt néha feldob iires oldalt is, ezt a nyomtatas
beallitasanal tudod kihagyni.)



9.

10.

11.

12.

13.

Amikor ezeket az adatokat felvitted, valds id6ben lathat6 lesz a rendszerben, és minden
jatékos hozzaférhet. A verseny kezdetéig nincs mas dolgod.

A verseny napjan be kell 1épned a rendszerbe, Biré meniipont, ki kell valasztanod a

versenyt és/vagy az adott kategoriat uigy, hogy a neve mellett 1é6vd Kezelésre =

kattintassz.

Az id6rendnek és a palyabeosztasnak megfelelen kiildod a jatékosokat a palyara. Amint
vége van egy markozésnek, felviszed az eredményt, ezt kétféleképpen teheted meg:

Az egyik az adott oldalon torténik. Itt a parositas mellett 1év6 % gombra kattintva a
felugro6 ablakba beiros az eredményt és mented. Ezzel egy id6ben megjelenik a tovabbi
parositas és ezt mar lathatod a 1d6zités oldalon is.

Felviheted az eredményt az 1d6zités oldalon is. Itt az adott parositas jatékosainak a neve
mellett 1év6 ablakban lehet bevinni az eredményt, és menteni kell. Ezzel egy id6ben
felszabadul a palya és az eredmény megjelenik az adott oldalon is.

Ha egy jatékos nem jelenik meg, akkor a Sériilések és diszkvalifikaciok oldalon a jatékos
neve mellett 1évé Nem Jelent Meg oszlop z61d gombjara kell kattintani. Ezzel a jatékost
atnevezi BYE-ra, és a végén nulla ponttal a sorrend végére sorolja.

Ha egy jatékos verseny kozben szakitja meg a versenyzését, akkor a jatékos neve mellet
1év6 Feladta oszlopban 1év6 zold gombra kell kattintani. Ezzel a jatékost a tovabbi
mérkozésein BYE-ra cseréli, és a hatralévé mérkézéseit 0:3 ardnyban elvesziti. A jatékost a
sorrendbe a lejatszott mecssei alapjan sorolja, de a neve mellett a Blintetés! felirat 1athaté.

Ha minden mérkdzés lejatszasra keriilt, és minden eredményt felvezettél, akkor a verseny

neve mellett 16vs % gombra kattintva felugrik a tabla, amin a végeredmény is lathato, a
jatékosok neve mellett a megszerzett ranglista pontokkal. A versenyt félbehagy6
jatékosokat besorolja az elért ereményeik alapjan, de jelenleg pontot nem kapnak, helyette
a Biintetés! felirat 1athato. A végsé sorrend alatt egy tabla lathat6 Még vannak biralatlan
biintetések! felirattal. (Az érvényben 1év6 szabalyzat értelmében ebben az esetben vagy a
biré altal lathat6 sériilés tortént, vagy a jatékosnak a verseny végétdl szamitott 72 6ran
beliil orvosi igazolast kell bemutatnia.)

14. Ha a bir¢ agy itéli meg, hogy a sértilés valos volt, akkor ezt jelzi az iroda felé, és én

igazolom, a sériilését. Ha ez nem volt egyértelm sériilés, és lehet, hogy a jatékos mas okbdl
tavozott, akkor ki kell vArnunk a 72 6rat, és ennek megfelel6en jarok el. Ha a verseny
megszakitasat igazoltnak itéljiik, akkor a jatékos megkapja a versenyen elért helyezését, és
pontjait. Ha nem torténik meg a sériilés igazolasa, akkor a jatékos a sorrend végére kertil,
és nulla pontot kap.



