A squash szabalyai

Hatalyos: 2025. szeptember 01-t4l

(Frissitve 2025. szeptember 12-én a WSO Refinar online
meetingen)

BEVEZETES

A squash zart térben zajlik, gyakran nagy sebességgel. Két alapelv
elengedhetetlen a szabalyos jatékhoz:

Biztonsag: A jatékosoknak mindig a biztonsagot kell elsd helyen
kezelnitlk, és nem szabad olyat tenniuk, ami veszélyeztetheti az
ellenfelet.

Fair play (Tisztességes jaték): A jatékosoknak tiszteletben kell
tartaniuk az ellenfél jogait, és becsiuletesen kell jatszaniuk.
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1 JATEK
1.1 Az egyéni squasht zart palyan, Utbvel jatssza 2 jatékos. A palyanak,
a labdanak és az utének is meg kell felelnie a WSF eléirasainak.

1.2 Minden labdamenet szervaval kezdddik, majd a jatékosok felvaltva
utik vissza a labdast, amig a labdamenet véget nem ér (lasd a 6-0s
szabalyt: Labdamenet).

1.3 Ajatékot folytonosnak kell lennie, amennyire csak lehetséges.

2 PONTOZAS

2.1 A labdamenet gyO6ztese 1 pontot szerez, és 6 szerval az Uj
labdamenet kezdetén.

2.2 Minden jatszma 11 pontig tart, kivéve, ha az allas 10-10, ekkor a
jaték addig folytatodik, amig az egyik jatékos 2 pontos elényt nem
szerez.

2.3 A mérkdzést az a jatékos nyeri, aki 3 jatszmat nyer, de egyes
versenyeken 2 nyert jatszmaig is tarthat egy mérkdzeés.

3 JATEKVEZETOK

3.1 A mérkbézést altalaban egy Jegyz6 és egy Bird vezeti, akik
mindketten rogzitik a labdamenetek eredményét, valamint, hogy
melyik jatékos szerval és melyik oldalrol.

3.2 Ha csak egy jatékvezetd van, akkor 6 egyszerre tolti be Jegyz6 és a
Bird szerepétis. Ez esetben a jatékos barmilyen dontés vagy dontés
hianya ellen a jatékvezetonél fellebbezhet.

3.3 AjatékvezetOk idealis pozicidja a hatso uvegfal mogott, kozépen, az
uvegfal kozelében, annak felsé pereme felett egy kevéssel van.

3.4 A jatékosok megszolitasakor a jatékvezetbknek a jatékosok
csaladneveit javasolt hasznalniuk.



3.5 AlJegyzo feladatai:

3.5.1 Felkonferalja a mérkézést, bemutatja a jatékosokat, jelzi, hogy a
meérkdzés hany nyert jatszmaig tart. Minden jatszma elején bemondja
az aktualis allast, majd a mérkézés végeén bejelenti a végeredményt.

3.5.2 Azonnal bemondja a ,labhiba”, a ,lent”, a ,kint”, a ,,nem jo” és az ,all}”
jelzéseket, amennyiben azokat biztosan érzékeli vagy indokoltnak itéli.

3.5.3 Nem sz6l, hacsak nem biztos abban, hogy valéban szabalytalan dolog
tortént a labdamenet soran.

3.5.4 Az aktualis pontszamokat minden labdamenet végén, késedelem
nélkul bejelenti, a szervalé pontszamaval kezdve, amelyet ,csere”
bemondas el6z meg, amikor valtozik a szervalo.

3.5.5 Megismétli a Bir6é dontését, miutan az egyik jatékos ,let”-et kért, majd
bejelenti az aktualis pontszamokat.

3.5.6 Megvarja a Bir6 dontését, miutan egy jatékos fellebbezett a Jegyz6
dontésével vagy dontésének hianyaval szemben, majd bejelenti a
pontszamokat.

3.5.7 Bemondja, hogy ,jatszma labda”, ha az egyik jatékosnak csak 1 pont
kell a jatszma megnyeréséhez, tovabba ,,mérkézés labda”, ha az egyik
jatékosnak csak 1 pont kell a mérk6zés megnyeréséhez.

3.5.8 Minden jatszmaban kizardlag csak 10-10 allasnal, be kell mondania,
hogy ,,10-10, a jatékosoknak 2 ponttal kell nyernituk”.

3.6 ABiro feladatai:
3.6.1 Meghozza a végleges dontést.

3.6.2 Elhalasztja a mérk6zést, ha a palya nem alkalmas a jatékra vagy fel is
fuggeszti ajatékot, ha a mérk6zés mar elkezd6dott. Kés6bb a mérkdzés
a felfUggesztés elbtti eredménytdl folytatodik.

3.6.3 Megallitja a jatékot, ha a jatékos dnhibajan kivll, a palyakorulmények
megvaltozasa hatassal van egy labdamenetre.

3.6.4 Donthet ugy, hogy a mérkdzést annak a jatékosnak adja, akinek az
ellenfele nem tartézkodik a palyan és nem all készen a jatékra a
versenyszabalyzatban megadott idén belll.



3.6.5 Dontést hoz minden olyan esetben, amelyben nem ért egyet a Jegyz6
dontésével, beleértve minden ,let” kérést, fellebbezést, illetve aJegyzd
dontésének hianyat.

3.6.6 Azonnal kijavitja az eredményt, ha a Jegyzd tévesen jelenti be azt,

szukség esetén megallitva a jatékot.

3.6.7 Betartatja az o6sszes id6korlattal kapcsolatos szabalyt, bejelenti a
hatralevé id6t, mint példaul "15 masodperc", "félidé" és "idd".

Megjegyzés: A jatékosok felel6ssége, hogy elég kozel legyenek ahhoz,
hogy halljak ezeket a bejelentéseket.

3.6.8 Dontést hoz, abban az esetben, ha a labda eltalalja barmelyik jatékost
(lasd 9. szabaly: A labda eltalalja a jatékost);

3.6.9 ,Let”-et itél, ha nem tud donteni a Jegyzd dontésével vagy annak
hianyaval kapcsolatos fellebbezésrol .

3.6.10 Ha kétségei vannak, tisztazza a jatékossal a ,let” kérés vagy
fellebbezés okat.

3.6.11 Magyarazatot adhat a dontésére.

3.6.12 A dontéseket a jatékosok, a Jegyz6 és a nézbk altal is jol hallhato
hangerével jelenti be.

3.6.13 Alkalmazza a 15. szabalyt (Magatartas), ha egy jatékos
magatartasa elfogadhatatlan.

3.6.14 Felfuggeszti a jatékot, ha barmely, jatékosokon kivuli személy,
zavaro vagy sérté modon viselkedik. Engedélyezi a jaték folytatasat
amint a zavaro6 tényez6 meg nem szlinik, vagy amig a zavard személy el
nem hagyja a verseny helyszinét.



4 BEMELEGITES

4.1

4.2

A mérkézés elején a jatékosok egyutt lépnek palyara, hogy
maximum 4 percig bemelegitsék a labdat. 2 perc elteltével a
jatékosoknak oldalt kell valtaniuk, hacsak ezt mar nem tették meg
korabban.

A jatékosoknak egyenld lehet6ségeket kell kapniuk a labdaval valé
bemelegitésére. A labdat indokolatlanul hosszu ideig ut6 jatékos
igazsagtalanul melegit, és a jatékvezetdnek alkalmaznia kell a 15.
szabalyt (Magatartas).

5 SZERVA

5.1

5.2

5.3

5.4

5.5
5.6

A tipikusan ut6-porgetéssel torténd sorsolast megnyer6 jatékos
szerval elészor.

Minden jaték kezdetén és minden szerva-valtas utan a szervald
valasztja ki, hogy melyik oldalrol szerval. A szervalo, a szerva
megdrzése kdzben a szervanégyzetekbOl felvaltva szerval.

Ha egy labdamenet ,let”-el végzddik, a szervalonak ugyanabbdl a
négyzetbdl kell szervalnia.

Ha a szervald a helytelen négyzetbdl szerval, vagy ha barmelyik
jatékos nem biztos a helyes oldalban, a Jegyzdnek kell tajékoztatnia
a jatékosokat a helyes oldalrdl.

Vitas helyzetben a Bird dont a helyes négyzetrél.

A pontszamok bemondasat kovetéen mindkét jatékosnak
torekednie kell a jaték késedelem nélkuli megkezdésére. Azonban a
szervalo nem szervalhat, ameddig a fogad6 készen nem all.



5.7 A szerva érvényes:

5.7.1 Ha a szervaldé a labdat kézzel vagy utd segitségével feldobja, majd
utével szabalyosan meguti azt. Sikertelen lendités esetén tovabbi
probalkozast tehet, ha nem ért bele semmivel a labdaba a feldobas
utan és a foldre esés elétt; és

5.7.2 Ha a labda megltésének pillanataban a szervald legalabb egyik laba a
szervanégyzeten belul érintkezik a padléval, anélkil, hogy annak
barmely része érintkezne a szervanégyzet barmely hatarvonalaval; és

5.7.3 Ha a szervat kovetéen a labda kozvetlenul a szerva-vonal és a f6fal-
vonal kdzotti részén éri a féfalat, de nem talalkozik egyszerre a féfal és
az oldalfal kozotti éllel; és

5.7.4 Ha a labda el6szor a masik hatsé negyedben pattan le anélkul, hogy
barmelyik vonalat érintené, hacsak a fogado le nem roptézi azt; és

5.7.5 Ha a labda nem kerul a jatéktéren kivulre.

5.8 A szerva, amely nem felel meg az 5.7. szabalynak, hibanak szamit,
és a fogado nyeri a labdamenetet.

Megjegyzés: Az a szerva, amely éri a szerva-vonalat, a rovid-
vonalat, a félpalya-vonalat vagy barmely a palya tetejét hatarold
fels® vonalat, hibanak szamit.

5.9 Ha a szervald leejti vagy feldobas utan nem probalja megltni a
labdat, nem szamit hibanak, a szervat Ujra kezdheti.

5.10 ,Let”-et kell itélni, ha a fogadd nincs felkészilve a szerva
fogadasara, és nem is probalkozik ezzel. Ennek ellenére, hibas
szerva esetén a szervalo elvesziti a labdamenetet.

5.11 Haaszervald rossz szervanégyzetbdl szerval, és ezt a jatékosok és
a jatékvezetok sem veszik észre, a labdamenet eredménye
érvényben marad. Ha a szervalo nyeri a labdamenetet, akkor a
szervaldo a kovetkez6 labdamenetet a masik szervanégyzetbdl
kezdi.



5.12 A szervald nem szervalhat, amig a Jegyz6 be nem jelenti a
pontszamot. Ilyen esetben a Bironak meg kell allitania a jatékot, és
utasitania kell a szervaldt, hogy varjon, amig a pontszamokat be
nem mondjak.

6 LABDAMENET

6.1 Ha a szerva szabalyos, a jaték folytatddik, amig:

Minden Utés érvényes, vagy

Amig egy jatékos ,let”-et kér, vagy fellebbez, vagy

A jatékvezeté meg nem allitja a jatékot, vagy

A labda eltalalja valamelyik jatékost, annak ruhazatat vagy a nem té
jatékos utojét.
6.2 Az lités érvényes, ha a labda:

6.2.1 Szabalyosan, a kétszeri a foldre-pattanas elétt lett megutve; és

6.2.2 Afb6falat talalja el, anélkull, hogy hozzaérne barmelyik jatékoshoz, azok
a ruhazatahoz vagy ut6jéhez, akar kozvetlenul, akar mas fal(ak)
érintése utan, a tin folott és a fels6 vonal alatt, anélkul, hogy el6szor a
foldre pattanna; és

6.2.3 Visszapattan a féfalrol anélkul, hogy hozzaérne a tinhez; és

6.2.4 Nem megy ki a jatéktérrol.

7 SZUNETEK

7.1 Maximum 1 perc megengedett a bemelegités vége és az elsd
jatszma kezdete kozott, minden egyes jatszma kozott pedig
maximum 2 perc.

7.2 A jatékosoknak készen kell allniuk a jaték folytatasara a szunetek
végen, de korabban is folytathatjak, ha mindketten egyetértenek.



7.3 A sérllt felszerelés cseréjére legfeljebb 2 perc engedélyezett. Ez
magaban foglalja a szemiveget, a védoszemulveget vagy egy
elmozdult kontaktlencsét is. A jatékosnak a lehet6 leggyorsabban
kell elvégeznie a cserét, kiilonben a Birénak alkalmaznia kell a 15.
szabalyt (Magatartas).

7.4 A sérilés vagy vérzés esetén a szlinetekrol a 14. szabaly (Sérulés)
rendelkezik.

7.5 Barmelyik szuinet alatt barmelyik jatékos melegitheti a labdat.

8 ZAVARAS

8.1 A jatékosnak a normal utékivezetéssel torténé utés befejezése
utan minden téle telheté6t meg kell tennie, hogy ne zavarja az
ellenfelét, tehat amikor a labda a féfalrél visszapattan, az
ellenfele:

8.1.1 J6llassa a labdat; és
8.1.2 Akadalytalanul, kozvetlenul férjen a labdahoz; és
8.1.3 Elegendd hellyel rendelkezzen az Utés kivitelezésére; és

8.1.4 Afb6fal barmelyik részére képes legyen utni a labdat.

Zavaras akkor kovetkezik be, amikor a jatékos a fentieket nem
biztositja az ellenfele szamara, az ellenfele viszont minden téle
telhet6t megtesz, hogy megjatssza a labdat.

8.2 Az a jatékos, aki ugy véli, hogy zavaras tortént, megallhat, és
lehetéleg "let, please” bemondasaval dontést kérhet. Ezt a
kérést késedelem nélkiil kell jeleznie.

Megjegyzések:

e Miel6tt barmilyen kérést elfogadna, a Bironak meg kell gy6zddnie arrol, hogy
a jatékos valdban dontést kér.

e Ajatékos ,let, please” kérés magaban foglalja a ,,stroke” kérését is.



e Normal esetben csak az Ut6 jatékos kérhet ,let”-et zavaras miatt. Azonban,
anem-ut6 jatékos kérelmét is figyelembe lehet venni, ha az tt6 jatékos nem
biztosit kellé helyet, még miel6tt a labda elérné a f6falat.

8.3 A Bir6, ha nem biztos a ,let” kérelem okat illetéen, a jatékostol
indoklast kérhet.

8.4 A Bir0 a jatékosok kérése nélkil is itélhet ,,let”-et vagy ,,stroke”-ot,
szukség esetén megallitva ezzel a jatékot, kulondsen biztonsagi
okokbdl.

8.5 Ha a jatékos meguti a labdat, majd az ellenfele ,let”-et kér, de a
labda a jatéktéren kivilre megy, akkor az ellenfél nyeri a
labdamenetet.

8.6 Altalanos szabalyok

A kovetkez6 rendelkezések a zavaras minden formajara
vonatkoznak:



8.6.1 Ha semmilyen zavaras vagy sérulésveszély nem tortént, az itélet ,no
let”.

8.6.2 Ha tortént ugyan zavaras, de az Ut6 jatékos nem lett volna képes
szabalyos Utés kivitelezésére, az itélet ,no let”.

8.6.3 Ha az ut6 jatékos a zavarast kovetben folytatta a jatékot - ezzel
elfogadva a zavarast - majd ,,let”-et kért, akkor az itélet ,,no let”.

8.6.4 Ha tortént ugyan zavaras, de ez nem akadalyozta meg az ut6 jatékost,
a labda elérésében és egy szabalyos valaszutés kivitelezésében, ez
minimalis zavarasnak minésul és az itélet ,no let”.

8.6.5 Ha az ut6 jatékos képes lett volna szabalyos utés kivitelezésére, de az
ellenfele nem tett meg minden téle telhetét a zavaras elkerulésére, az
itélet ,stroke” az tt6 jatékosnak.

8.6.6 Zavaras esetén, amennyiben az ellenfél minden téle telhetét megtett
annak elkerulésére és az ut6 jatékos képes lett volna egy szabalyos
utés kivitelezésére, az itélet ,,let”.

8.6.7 Zavaras esetén, ha az ut6 jatékosnak lehetésége nyilt egy nyer6 utés

kivitelezésére, az itélet ,stroke” az ut6 jatékosnak.

A 8.6. altalanos szabalyon felul a kovetkez6 rendelkezések
vonatkoznak zavaras esetén.

8.7 Tiszta ralatas biztositasa

A tiszta ralatas értelmében a soron kovetkezd jatékosnak elegendd idd
kell, hogy rendelkezésére alljon ahhoz, hogy a féfalrél visszapattané
labdat észlelje, és felkésziljon a megfeleld Utés kivitelezésére.

8.8 Kozvetlen hozzaférés a labdahoz

A jatékosoknak torekedniuk kell a 8.1. alatti szabalynak vald
megfelelésnek, ami az alabbi 4 feltétel teljesulését jelenti:

e megfeleld ralatas a labdara

e hozzaférés a labdahoz

e clegendd hely az Uté felkészitésére és kivezetésére
e afbfal barmely részére torténd utés lehetésége



8.9 Utés

A szabalyos Utés az Uto felkészitésébdl, a labda megutésébdl és a
kivezetésbol all. A felkészités és kivezetés akkor szabalyos, ha nem
haladja meg a szlikséges mérteket.

Ha az ut6jatékos ,,let”-et kér az lités zavarasa miatt, akkor:

8.9.1 Ha az ut6 felkészitését, kivezetését az ellenfél helyzete megzavarta
vagy megzavarhatta volna, akkor ,let” a megfelel6 dontés.

8.9.2 Ha az ut6 felkészitését, kivezetését az ellenfél helyzete
megakadalyozta vagy megakadalyozhatta volna, akkor ,stroke” a
megfeleld dontés

8.9.3 Ha nem volt kontaktus és az Utést a jatékos azért tartotta vissza, mert
félt, hogy eltalalja az ellenfelet, akkor a 8.6 pont rendelkezései az
iranyadodak.

8.10 Tulzott litomozdulat

8.10.1 Ha az ut6jatékos eltulzott utébmozdulata okozta a zavarast, akkor
azitélet ,no let”.

8.10.2 Ha tortént zavaras, de az Ut jatékos eltulozta az utémozdulatot,
hogy ,,stroke”-ot kapjon, akkor az itélet , let”.

8.10.3 Ha az Ut jatékos eltulzott Gtémozdulata hozzajarult az ellenfél
zavarasahoz, amikor az ellenfélé a labda megjatszasanak joga,
ilyenkor az ellenfél kérhet ,let”-et.

8.11 Afofal teljes terjedelmének megjatszasahoz valé szabadsag

Ha az utéjatékos tartézkodik a labda megiitésétél, mert nem tudja
megjatszani a fofal egy részét, és kér egy ,,let”’-et, akkor:



8.11.1 Ha a labda kozvetlen uton haladva a féfal felé eltalalta volna az
ellenfelét, akkor az itélet ,stroke” a jatékosnak, hacsak a jatékos nem
fordult meg a tengelye korul, vagy nem tett tovabbi kisérletet az Utésre,
mert ebben az esetben az itélet csak ,let”.

8.11.2 Ha a labda nem kozvetlen uton, hanem el6szor az oldalfal felé
haladva talalta volna el az ellenfelét, miel6tt elérte volna a féfalat,
akkor az itélet ,let”, hacsak az Utés nem lett volna nyerd, mert ebben
az esetben ,,stroke”-ot kap a jatékos.

8.11.3 Ha a labda az oldalfalrdl a f6fal felé talalta volna el az ellenfelét,
az itélet ,let”, hacsak az Utés nem lett volna nyer6, mert ebben az
esetben ,stroke”-ot kap a jatékos.

8.11.4 Ha a labda nem talalta volna el az ellenfelét, akkor a 8.6. pont
rendelkezései az iranyadodak.

8.12 Tovabbi kisérlet a labda megiitésére
Ha az it6jatékos ujra prébalkozik a labda megiitésével, de ,,let”’-et

kér zavaras miatt, mikozben egy szabalyos litést tudott volna
kivitelezni, akkor:

8.12.1 Ha az ellenfelének nem volt ideje elkerulni a zavarast, akkor ,,let”
azitélet.

8.13 Megfordulas

Minden olyan helyzet megfordulas, amikor valaki korbefordul a sajat
tengelye korll, és ezaltal szem eldl téveszti egy pillanatra a labdat vagy
az ellenfelet, illetve, ha a labda megkeruli a jatékos testét. Ha kdzben
zavaras torténik, akkor:

e ha az utést megakadalyozta az ellenfél, ,,stroke” a helyes dontés

e ha az ellenfélnek nem volt elég ideje elkerulni a zavarast, akkor
»let” a helyes dontés

e ha szlkségtelen volt a megfordulas, ,,no let” a helyes dontés



9 A LABDA ELTALALJA A JATEKOST

9.1 Ha alabda a fofal felé haladva eltalalja az ellenfelet vagy annak
utéjét vagy ruhazatat, akkor a jatékot meg kell allitani. Ezt
kovetden:

9.1.1 Ha a labda nem érte volna el a féfalat, akkor az ellenfél nyeri a
labdamenetet

9.1.2 Ha a labda kozvetlenul a féfal felé haladt, és az utd jatékos elsd
szandékbol Utotte meg a labdat anélkil, hogy megfordult volna, az
itélet ,,stroke” az Ut6 jatékosnak.

9.1.3 Ha a labda eltalalta vagy eltalalta volna barmely masik falat a féfal
elétt, és az utdjatékos nem fordult meg, csak ,let” adhatd, hacsak az
utés nem lett volna nyer6, ebben az esetben ,stroke” jar az Gtének.

9.1.4 Ha az ut6 jatékos nem fordult meg, de Ujabb kisérletet tett az Utésre,
csak ,let” adhato.

9.1.5 Ha az ut6 jatékos megfordult, akkor ,,stroke” jar az ellenfélnek, hacsak
az ellenfél nem lépett bele szandékosan a labda utjaba, ebben az
esetben ,stroke” jar az Ut6 jatéekosnak.

9.2 Ha a labda a fofalrol torténé visszapattanas soran, eltalal egy
jatékost, mielott kétszer is lepattanna a foldre, a jatékot meg
kell allitani. Ezt kovetéen:

9.2.1 Ha a labda eltalalja az ellenfelet vagy annak ut6jét, mielétt az utd
jatékos megprobalta volna megutni azt, és nem tortént zavaras, az uté
jatékos megnyeri a labdamenetet, kivéve, ha az Ut6 jatékos pozicidja
miatt talalta el a labda az ellenfelet, ebben az esetben az itélet ,let”.

9.2.2 Ha a labda eltalalja az ellenfelet vagy annak Utéjét, miutan az
ut6jatékos egy vagy tobb kisérletet tett a labda megutésére, az itélet
»let”, feltéve, hogy utana az Gtdjatékos egy szabalyos Utést tudott volna
végrehajtani. Ellenkez6 esetben az ellenfél nyeri a labdamenetet.

9.2.3 Ha a labda eltalalja az tt6 jatékost, és nincs zavaras, az ellenfél nyeri
a labdamenetet. Ha zavaras tortént, akkor a 8. szabaly (Zavaras)
rendelkezései az iranyadodak.



9.3 Ha az iitojatékos eltalalja ellenfelét a labdaval, a Bironak
mérlegelnie kell, hogy a cselekedet szandékos vagy veszélyes
volt-e, és ennek megfelelden kell dontenie.

10 FELLEBBEZESEK

10.1 Barmelyik jatékos megallithatja a jatékot a labdamenet soran, és
fellebbezhet a Jegyz6 bemondasanak hianya miatt, ha azt mondja:
»let, please.”

10.2 A labdamenet vesztese fellebbezhet a Jegyz6 bemondasa vagy
annak hianya ellen, ha azt mondja: ,,let, please.”

10.3 Ha a Bird nem biztos abban, hogy melyik Utést fellebbezik meg,
akkor pontositast kér a fellebbez6 jatékossal. Ha tobb fellebbezés
tortént, a Birébnak mindegyiket mérlegelnie kell.

10.4 Szerva utan egyik jatékos sem fellebbezhet semmilyen, a szerva
elott tortént esemeény miatt, kivéve, ha kilyukadt a labda.

10.5 Alabdamenetet kovetben a jatékosnak azonnal fellebbeznie kell.

10.6 A Jegyz6 bemondasa vagy annak hianya ellen torténé
fellebbezésre a Bironak:

10.6.1 Ha a Jegyz6 bemondasa vagy annak hianya helyes volt, a
labdamenet eredménye nem modosul, vagy

10.6.2 Ha a Jegyz6 bemondasa téves volt, az itélet ,let”, kivéve, ha a
Jegyz6 bemondasa egy nyer6 uUtést akadalyozott meg, ebben az
esetben az Ut6 jatékosé a labdamenet, vagy

10.6.3 Ha a Jegyz6 nem mondott be egy hibas szervat vagy visszautést,
a labdamenetet a masik jatékosnak kell itélni, vagy

10.6.4 Ha a Biré nem volt biztos abban, hogy a szerva szabalyos volt-e,
»let”-et kell adni, vagy



10.6.5 Ha a Biré nem volt biztos abban, hogy a visszaltés szabalyos
volt-e, ,let”-et kell itélnie, kivéve, ha a Jegyz6 bemondasa egy nyerd
utést szakitott meg a masik jatékos részérdl, ebben az esetben a masik
jatékost illeti a labdamenet.

10.6.6 A Bir6 dontése minden esetben végleges.

11 LABDA

11.1 Ha a labda kilyukad a labdamenet soran, akkor az itélet ,let”.

11.2 Ha egy jatékos megallitja a labdamenetet, hogy jelezze, a labda
kilyukadt, és kiderul, hogy nem, a jatékot megallito jatékos elvesziti
a labdamenetet.

11.3 Ha a fogado a szerva elétt jelzi, hogy a labda kilyukadt, errdl a Biro
is meggy6z6dik, tovabba ha a Bird nem biztos abban, hogy mikor
valt a labda hasznalhatatlanna, az el6z6 labdamenetre ,,let”-et kell
itélnie.

11.4 A jatékosoknak, a labdamenet végén azonnal kell jeleznitk, ha a
labda kilyukadt, még a palya elhagyasa el6tt.

11.5 Alabdat ki kell cserélni, ha mindkét jatékos egyetért, vagy ha a Bir6
egyetért az egyik jatékos kérésével.

11.6 Ha a labdat kicserélték, vagy ha a jatékosok folytatjak a jatszmat
egy megszakitast kovetden, a jatékosok bemelegithetik a labdat. A
jatszma akkor folytatédik, amikor mindkét jatékos egyetért, vagy a
Bird ugy dont, barmelyik is torténik elébb.

11.7 A labdanak mindig a palyan kell maradnia, kivéve, ha a Bir6
engedélyezi az elvitelét.
11.8 Ha a labda beszorul a palya barmely részébe, az itélet ,,let”.

11.9. ,,Let” adhatd, ha a labda érint barmilyen targyat a palyan, ami nem
a palya része.



11.10 A labda szokatlan pattanasa esetén az itélet ,,no let”.



12 FIGYELEMELTERELES

12.1 Barmelyik jatékos kérhet ,let”-et figyelemelterelés esetén, de ezt
azonnal meg kell tennie.

12.2 Ha a figyelemelterelést az egyik jatékos okozta, akkor:

12.2.1 Ha véletlen, akkor az itélet ,let”, kivéve, ha a masik jatékos egy
nyerd Utést tudott volna utni, ebben az esetben a labdamenetet a
masik jatékos nyeri.

12.2.2 Ha szandékos, a Bironak alkalmaznia kell a 15. szabalyt
(Magatartas).

12.3 Ha a figyelemelterelést egyik jatékos sem okozta, az itélet ,let”,
kivéve, ha az egyik jatékos nyerd utést tudott volna Utni, ebben az
esetben a labdamenetez a jatékos nyeri.

12.4 Néhany versenyen eléfordulhat, hogy a kozonség reakcidi zavarjak
a jatékot. A nézOk szorakoztatasa érdekében a 12.3. szabaly
felfuggeszthetd és ilyenkor, ha hirtelen zaj hallatszik a kozonséghbdl,
akkor a jatékosoktdl elvarhatd, hogy folytassak a jatékot, a Bird
pedig nem kéri a néz6ket a csendesebb szurkolasra. Azonban, ha
ilyenkor egy jatékos megallitja a jatékot és ,,let”-et kér egy palyan
kivilrél jovdé hangos vagy izolalt zaj miatt, akkor ,let” adhaté a
jatékosnak a figyelemelterelés miatt.

13 LEESETT TARGY

13.1 Az a jatékos, aki leejti az utdjét, felveheti azt és folytathatja a
jatékot, kivéve, ha a labda hozzaért az utéhoz, vagy ha ezzel
elterelte a masik jatékos figyelmét, vagy ha a Bir6 fegyelmi itéletet
alkalmaz.

13.2 Az ut6 jatékos, aki a zavaras miatt ejti el az Ut6jét, kérhet ,let”-et.



13.3 Az ellenfél, aki leejti az Utdjét az utd jatékossal tortént kontaktus
miatt, mikdzben az ut6 jatékos probalja elérni és megjatszani a
labdat, kérhet ,let”-et, ilyenkor a 12. szabaly (Figyelem Elterelés)
alkalmazanda.

13.4 Ha barmilyen targy, kivéve egy jatékos litojét, a padlora esik
labdamenet soran, a jatékot meg kell allitani, ezutan:

13.4.1 Ha a targy az egyik jatékosrol esett le, anélkul, hogy a jatékos
utkozott volna az ellenféllel, az ellenfél nyeri a labdamenetet.

13.4.2 Ha a targy egy jatékosrol esett le az ellenféllel vald Gtkdzés miatt,
az itélet ,let”, kivéve, ha az Ut6 jatékos nyer6 utést tudott volna Utni,
vagy ,let”-et kért a zavaras miatt, ekkor a 8. szabaly (Zavaras)
alkalmazando.

13.4.3 Ha a leesett targy nem a jatékosoktol szarmazik, az itélet ,let”,
kivéve, ha az utd jatékos egy nyerd Utést tudott volna Utni, ebben az
esetben a labdamenetet az Gt6 jatékos nyeri.

13.4.4 Ha a targyat csak a labdamenet végén vették észre, és nem
befolyasolta a labdamenet kimenetelét, az eredmény érvényben
marad.

14 SIiKOS PADLO

Ha a padlo egy jatékos miatt nedvessé valik (ugras, elesés, kézletétel,
letérdelés miatt):

e az okozé nem kérheti a jaték megallitasat

e az ellenfél kérheti, de csak azonnal, miel6tt megutné a labdat

e ha ajaték folytatodik, mar nem kérhetd a megallitas egyik jatékos
részerdl sem, safety okokbdl

e ha egy jatékos taktikai okbdl teszi nedvessé a padlot (pl. hogy a
palya torlése alatt id6t nyerjen), akkor figyelmeztetni kell

e a biré tovabbra is megallithatja maga a jatékot, ha ugy érzékeli,
hogy nem biztonsagosak a korulmeények



15 BETEGSEG, SERULES, VERZES

15.1 Betegség

A jatékos, aki olyan betegséggel kiizd, amely nem jar sérliléssel vagy
vérzéssel, mint példaul vizhdlyag, vérhdlyag, gorcs, hanyinger, légszomj,
valamint asztma, koteles vagy azonnal folytatni a jatékot, vagy feladni a
folyamatban lév6 jatszmat, és ha lehetséges a szlinetet, igénybe venni a
felépulésre. Ezt kovetbéen a jatékosnak el kell kezdeni kovetkezd
jatszmat, vagy fel kell adnia a mérkozést.

Ha a jatékos hanyasa vagy egyéb mas tevékenysége miatt a palya
hasznalhatatlanna valik, a mérk6zést az ellenfélnek itélik.

15.2 Sérulés

A felépulési idd akkor indul, amikor a biréd bemondja a sérulési
kategoriat, valamint a felépulésre rendelkezésre bocsatott idét.

A Biro:



15.2.1 Ha nincs meggydz6dve arrdl, hogy a jatékos sérulése valddi,
akkor koteles tajékoztatni a jatékost, hogy vagy azonnal folytatja a
jatékot, vagy feladja a folyamatban lév6 jatszmat, és ha lehetséges a
szUnetet, veszi igénybe a felépulésre. Ezt kovetden a jatékosnak el kell
kezdeni kovetkezd jatszmat, vagy fel kell adnia a mérk6zést.

15.2.2 Ha meg van gy6z6dve a sérulés valddisagarol, koteles
tajékoztatni mindkét jatékost a sérulés kategoriajarol és a felépulésre
engedélyezett idorél. Felépullési id6 csak a sérulés bekovetkezésének
idépontjaban engedélyezett, ha ez a jatszma végén torténik, akkor a
felépulési id6é magaban foglalja jatszma utani szlinetet is.

Megjegyzés: A sérllés bekovetkezésekor a labdamenet végén megitélt
pontszam érvényben marad.

15.2.3 Ha meg van gy6z8dve, hogy a sérulés egy, korabban a mérkdzés
soran elszenvedett sérllés kiujulasa, koteles tajékoztatni a jatékost,
hogy dontson: azonnal folytatja a jatékot, vagy feladja a folyamatban
lévé jatszmat, és ha lehetséges, igénybe veszi a szunetet, majd
folytatja a kovetkezd jatszmat, vagy feladja a mérkdzést.

Megjegyzés: A jatékos, aki felad egy jatszmat/meérkézést, megbrzi az
addig megszerzett pontjait/jatszmait.

15.3 Sériilések kategoriai:

15.3.1 Onmaga altal okozott: Amikor a sériilés a jatékos sajat
cselekedetének kovetkezménye. Ez magaban foglalja az
izomszakadast vagy randulast, vagy a falnak uUtkozésb6l szarmazo
zuzédast, illetve az elesés kovetkezményeként bekovetkezd
séruléseket.

A jatékosnak maximum 3 perc all rendelkezésére a felépulésre, ha ezt
kovetéen nem képes folytatni a jatékot, akkor elveszitette a jatszmat,
és ha lehetséges, akkor a szlunetet kell kihasznalnia a tovabbi
felépulésre. Ezt kdvetden a jatékosnak folytatnia kell a jatékot, vagy fel
kell adnia a mérko6zést.



15.3.2 Egyuttesen okozott: Amikor a sérlilés a két jatékos vétlen
cselekedetének kovetkezménye.

A sérllt jatékosnak maximum 15 perc all rendelkezésére a felépulésre.
Ezt kdvetben a jatékosnak folytatnia kell a jatékot, vagy fel kell adnia a
merkdzést.

15.3.3 Ellenfél altal okozott: Amikor a sérulést kizardlag az ellenfél
okozta.

15.3.3.1 Amennyiben a sérulést az ellenfél véletlenul okozta, a Birénak
alkalmaznia kell a 15. Szabalyt (Magatartas). A sérilt jatékosnak
maximum 15 perc all rendelkezésére a felépulésre. Ha a jatékos
ezutan nem képes folytatni a jatékot, a Bironak a mérkdzést a sérult
jatékos javara kell itélnie.

15.3.3.2  Amennyiben a sérilést az ellenfél szandékos cselekedete vagy
veszélyes jatéka okozta, €s ha a sérllt jatékosnak idGre van sziiksége
a felépuléshez, a Bironak a mérkézést a sérult jatékos javara kell
itélnie. Ha a sérult jatékos késedelem nélkul folytatni tudja a jatékot,
a Bironak alkalmaznia kell a 15. Szabalyt (Magatartas).

15.4 Vérzo sériilés

Vérzd sérulés akkor kovetkezik be, amikor egy jatékos vérezni kezd, és a
véraram olyan mértékd, hogy a vér atkerilhet a jatékosrol az ellenfelére
vagy a palyara.

Egy karcolas, horzsolas vagy vagas, amely nem jar vérzéssel, nem
szamit vérz6 sérulésnek, és a jatékot folytatni kell.

Egy lathato vérfolt a kotésen, oltozéken nem mindsul vérz6 sérulésnek.

Ha vérz6 sérulés kovetkezik be, a sérult jatékosnak el kell hagynia a
palyat, és a Birdnak biztositania kell, hogy a sérult jatékos a lehetd
leghamarabb visszatérjen a palyara, a kovetkezd szabalyok szerint:



15.4.1 Onmaga altal okozott: Amikor a vérzé sériilés egy jatékos sajat
cselekedete vagy allapota, példaul esés, kitorés, vetddés, kozel
helyezkedés, orrvérzés vagy hasonlé okok miatt kdvetkezik be, a
jatékosnak maximum 5 perc all rendelkezésére a vérzés megallitasara
és a seb lefedésére. Az engedélyezett id6 a sérilt jatékos kezelésének
megkezdésével kezdddik. Ha a sérllt jatékos 5 perc elteltével nem all
készen a jaték folytatasara, a jatékosnak fel kell adnia a jatszmat, és ha
lehetséges, akkor a szUnetet kell igénybe vennie a tovabbi
felépuléshez.

A jatékos felel6ssége, hogy a mar meglévé séruléseit megfeleléen
lefedje.

Ha a jaték soran egy ilyen korabban keletkezett sérulésbél vér kezd
szivarogni, a jatékosnak azonnal fel kell adni a jatszmat, és a jatszmak
kozotti szinetet hasznalhatja fel a vérzés elallitasara.

15.4.2 Egyuttesen okozott: Amikor a vérz6 sérulés mindkét jatékos
cselekedete altal keletkezik, a sérllt jatékosnak ésszerd id6 all
rendelkezésére, hogy megallitsa a vérzést és lefedje a sebet. Az
ésszer(l id6t a jatékvezetd hatarozza meg, aki a helyszini orvosi
szemeélyzet segitségét is kérheti, ha lehetséges.

Ha ugyanaz a vérz6 sérulés kiujul, de egyik jatékos sem hibas benne,
vagy az ujboli vérzés az egylittes cselekedetlik eredménye, a sérult
jatékosnak tovabbi ésszerl id6 all rendelkezésére a vérzés kezelésére.

A jatékos felel6ssége, hogy a mar meglévd séruléseit megfeleléen
lefedje.

Ha a jaték soran egy ilyen korabban keletkezett sérulésbdl vér kezd
szivarogni, a jatékosnak azonnal fel kell adni a jatszmat, és a jatszmak
kozotti szUnetet hasznalhatja fel a vérzés elallitasara.



15.4.3 Ellenfél altal okozott: amikor a vérz6 sérllés kizardlag az
ellenfél cselekedete miatt keletkezik;

15.4.3.1  Amennyiben a vérzé sérulést kizardlag az ellenfél vétlen
cselekedete okozza, a sérult jatekosnak ésszerd ideje van arra, hogy
megallitsa a vérzést és ellassa a sebet. Az ésszerl idét a Biro
hatarozza meg, aki kérhetia helyszini orvosi személyzet segitségét, ha
lehetséges. Ha a sérllt jatékos nem tudja folytatni a jatékot az
engedélyezett ésszert idén belll, a Biro a sérllt jatékos javara kell,
hogy itélje a mérkdzeést.
Ha ugyanaz a vérzo sérilés kidjul, de egyik jatékos sem hibas benne,
vagy az ujboli vérzés az egylittes cselekedetlik eredménye, a sérlilt
jatékosnak tovabbi ésszerld id6é all rendelkezésére a vérzés
kezelésére. Ha a vérzést ésszert idén beltl nem tudjak megallitani, a
Biro a sértlt jatékos javara kell, hogy itélje a mérkézést.
Ha ugyanaz a vérzés ujra el6fordul, de kizardolag a sérilt jatékos
cselekedete miatt, a jatékosnak nincs tovabbi ideje a vérzés
kezelésére, és fel kell adnia a jatszmat és ha lehetséges, a szlinetet
kell igénybe vennie a tovabbi feléplilésre.

Ha a sérllt jatékos nem tudja folytatni a jatékot ésszerd idén vagy a
meghosszabbitott id6szakokon belll, a Bird kételes a mérkézést az
ellenfél javara itélni.

15.4.3.2 Ha a vérz6 sértlést az ellenfél szandékos cselekedete vagy
veszélyes jatéka okozta, a Bironak alkalmaznia kell a 15. Szabalyt
(Magatartas), és a mérkézést a sértlt jatékos javara kell itélnie.

15.4.4 Ha jatékmegszakitas torténik, a palyat meg kell tisztitani, és a
vérfoltos ruhazatot ki kell cserélni.

15.5 A sérilt jatékos a megengedett felépulési id6 vége elott is
folytathatja a jatékot.

Mindkét jatékosnak ésszerld id6t kell biztositani a jaték
folytatasahoz valé felkészulésre.

15.6 Mindig a sérult jatékos dontése, hogy folytatja-e a jatékot vagy
sem.



16 MAGATARTAS

16.1 Ajatékosoknak meg kell felelniuk az adott verseny szabalyainak, a
lenti Szabalyokon felul.

16.2 Ajatékosok nem helyezhetnek el semmilyen targyat a palyan.

16.3 A jatékosok a jaték soran nem hagyhatjak el a palyat a Bird
engedélye nélkul.

16.4 A jatékosok nem kérhetik a jatékvezetdk cseréjét.

16.5 A jatékosoknak nem szabad méltanytalan, veszélyes, banto, sértd
vagy barmilyen, a sporthoz nem illé6 médon viselkedniuk.

16.6 Ha egy jatékos magatartasa elfogadhatatlan, a Bironak blintetnie
kell a jatékost, szukség esetén megszakitva a jatékot.

Az alabbi viselkedési formak példak az elfogadhatatlan
viselkedésre:

16.6.1 Hangos vagy lathaté obszcenitas.

16.6.2 Verbalis, fizikai vagy barmilyen mas formaju bantalmazas.

16.6.3 Szlkségtelen fizikai érintkezés, beleértve az ellenfél lokdosését.

16.6.4 Szandékos vagy veszélyes jaték, beleértve a tulzott
utémozdulatot.

16.6.5 Ellenkezés a jatékvezetdvel.

16.6.6 A felszerelés vagy a palya rongalasa.

16.6.7 Inkorrekt bemelegités.

16.6.8 A jaték késleltetése, beleértve a palyara késve torténé érkezést.

16.6.9 Szandékos figyelemelterelés.

16.6.10 Edzéi tanacsok fogadasa a jaték soran.
16.6.11 Veszélyes megfordulas.

16.6.12 Bird befolyasolasanak kisérlete.



16.7 A jatékos, aki szabalysértést kovet el, ,,Conduct Warning”
Figyelmeztetést vagy ,Conduct Stroke”, ,Conduct Game”,
,conduct Match” Buntetést kaphat, a szabalysértés sulyossagatol
fuggben.

16.8 A Bird tobb Figyelmeztetést vagy azonos kategoriaju Blintetést is
kiszabhat egy jatékosra hasonlo kihagasért, feltéve, hogy semelyik
Blntetés nem enyhébb, mint a korabbi Blntetés ugyanazon
szabalysértésért.

16.9 A Figyelmeztetést vagy a Buntetést a Bird barmikor kiszabhatja,
beleértve a bemelegitést és a mérkdzés befejezése utani idészakot
is.

16.10 Ha a Bir6:

15.10.1. Megallitia a jatékot egy ,Conduct Warning” Figyelmeztetés
kiszabasa miatt, akkor a labdamenet eredménye egy ,,let”.

16.10.2 Megallitja a jatékot egy ,Conduct Stroke” Buntetés kiszabasa
miatt, akkor a labdamenet eredménye egy ,,stroke”.

16.10.3 Egy labdamenet befejezése utan kiszab egy ,Conduct Stroke”
Bluntetést a jatékosnak, akkor a labdamenet eredménye érvényben
marad, és a ,,Conduct Stroke” buntetés pontjat hozzaadjak az ellenfél
pontszamahoz, a szervaoldal valtoztatasa nélkul.

16.10.4 Egy ,,Conduct Game” Buntetést itél, akkor az arra a jatszmara
vonatkozik, amelyik folyamatban van, vagy ha az mar befejez6dott,
akkor a kovetkez6re. Az utdbbi esetben tovabbi 90 masodperces
szunet nem alkalmazando.

16.10.5 ,Conduct Game” vagy ,,Conduct Match” bluntetés kiszabasa
esetén avétkes jatékos megtartja az 6sszes mar megnyert pontjat vagy
jatszmajat.

16.11 Ha barmilyen ,,Conduct” Blintetés lesz kiszabva a mérkozés

soran, a Bir6 koteles elvégezni a szlikséges dokumentaciot.



FUGGELEK 1 - DEFINICIOK

FELLEBBEZES: A jatékos kérése a Bir6 felé, hogy vizsgalja feliil a Jegyzd
dontését vagy annak hianyat, vagy jelezze a Birdnak, hogy a labda
megseérult.

UTESI KISERLET: Az (it6 barmilyen elére iranyulé mozgasa a labda felé.

Egy megtéveszt6 Gtbmozdulat is kisérletnek szamit, de ha az ut6t csak

felkészitik és nincs eldre iranyulé mozgas a labda felé, az nem szamit

kisérletnek.

SZERVANEGYZET: A palya mindkét oldalan egy négyzet alaku teriilet,
amelyet a rovid vonal, egy oldalfal és két masik vonal hatarol, ahonnan
a jatékos szerval. 2 db talalhaté a palyan, jobb és bal oldali.

SZABALYOS UTES: Amikor a jatékos a labdat a kézben tartott iit6vel
legfeljebb egyszer talalja, anélkil, hogy az lit6 hosszu ideig érintkezne az
utével.

LENT: Ervénytelen (ités, amely a tin-t vagy a padlét talalja el el&szor,
mieldtt elérné a féfalat, vagy el6szor eltalalja a féfalat, majd utana ér
hozza a tin-hez.

TISZTA RALATAS: Elegendé id6t jelent a labda megfigyelésére és a
megfeleld Utés elOkészitésére, amikor az visszapattan a fofalrol.

SZERVAHIBA: Egy szerva, amely nem érvényes.

TOVABBI UTESI KISERLET: A jatékos kdvetkez6 kisérlete a még jatékban
lévo labda megltésére, miutan mar tett egy vagy tobb kisérletet.

JATSZMA: A mérkézés része. A jatékosnak 3 jatszmat kell nyernie, hogy
megnyerje a ,,best of 5-game” mérkozést, és 2 jatszmat, hogy megnyerje
a ,,best of 3-game” mérkdzést.

JO VISSZAUTES: Egy visszalités, amely szabalyosan van megiitve, és a
labda a féfalra kozvetlenul vagy mas falat, falakat érintve érkezik anélkul,
hogy a palyan kivulre menne, és amely a fofalat a tin felett és a felsé
vonal alatt érinti.



CSERE: A szerva jogosultsag cseréje.

LET: Egyik jatékos sem nyeri meg a labdamenetet, hanem a szervalé Ujra
szerval ugyanabbdl a szervanégyzetbdl.

MERKOZES: A teljes meccs, beleértve a bemelegitést is.

NEM JO: Nem szabélyos iités vagy a labda tobb mint egyszer pattan a
foldon, mielétt megutnék, vagy a labda hozzaér a jatékoshoz vagy azok
ruhazatahoz.

KINT: A labda a f6falat a f6fal vonalon vagy az felett éri, vagy barmilyen
targyhoz ér a fofal vonal felett, vagy a palya barmely falanak felsé
széléhez ér, vagy a felsO széle felett ér barmelyik falat vagy kimegy a
palyarodl, vagy atmegy barmilyen beldgo targyon vagy az felett.

NEGYED PALYA: A pélya két egyenld részének egyike, amelyet a rovid
vonal, egy oldalfal, a hatsé fal és a félpalya vonal hatarol.

LABDAMENET: Egy j6 szervat kovet egy vagy tobb valtakozo visszaltés,
amig az egyik jatékos nem tud érvényes visszaltést végrehajtani.

UTO JATEKOS: A jatékos akkor valik it jatékossa, amikor az ellenfél
utése visszapattan a féfalrél, egészen addig, amig az Ut jatékos Utése
el nem talalja a f6falat.

TIN: A féfal aljan helyezkedik el a palya teljes szélességeben és a
padlotdl a legalso vizszintes vonalig terjed.

MEGFORDULAS:

Megforduldasnak mindsul minden az utdjatékos altal végzett
tevékenység, amikor a labda a jatékos egyik oldalan halad el a féfalrol
érkezve, és masik oldalon megy vissza, fuggetlenul attél, hogy a jatékos
fizikailag megfordul-e a tengelye korul vagy sem.

Megjegyzés: Az ut6 felkészitése az egyik oldalon, majd annak atvétele
a masik oldalra, nem szamit megfordulasnak és tovabbi kisérletnek
sem.



NYERO UTES: Egy j6 iités, amit az ellenfél nem tud elérni.

ROSSZ IRANYBA INDULAS: Amikor az ellenfél rossz iranyba indul, arra
szamitva, hogy a labda oda fog érkezni, mik6zben az Ut6 jatékos a labdat
a masik iranyba uti.



FUGGELEK 2 - A JATEKVEZETOK BEMONDASAI

2.1 JEGYZO

LENT: Azt jelzi, hogy a jatékos a tinre, vagy a padldra Utotte a labdat fofal
eldtt, vagy a féfalrdl a tinre esett a labda.

SZERVAHIBA: A hibas szervat jelzi.

CSERE: Azt jelzi, hogy a masik jatékos szerval.

NEM JO: Azt jelzi, hogy nem volt szabalyos az (ités vagy a labda tébb
mint egyszer pattant a foldon vagy a labda hozzaért a jatékoshoz vagy
annak ruhazatahoz.

KINT: Azt jelzi, hogy a labda a f6falat a f6fal vonalon vagy az felett érte,
vagy barmilyen targyhoz ért a fo6fal vonal felett, vagy a palya barmely
falanak felsd széléhez ért, vagy a felsd széle felett érte barmelyik falat
vagy kiment a palyardl, vagy atment barmilyen beldgo targyon vagy az
felett.

10-10: A JATEKOSOKNAK 2 PONTTAL KELL NYERNIUK:

Azt jelzi, hogy 10-10 utan egy jatékosnak 2 ponttal kell vezetnie a
jatszma megnyeréséhez.

Egy jatszman belll csak az elsd eléfordulaskor kell bemondani.

JATSZMALABDA: Azt jelzi, hogy az egyik jatékosnak egy pontra van
szuksége a jatszma megnyeréséhez.

MERKOZESLABDA: Azt jelzi, hogy az egyik jatékosnak egy pontra van
szuksége a mérk6zés megnyeréséhez.

YES LET/ LET: Megismétli a Bird dontését, hogy a labdamenetet ujra kell
jatszani.

STROKE (JATEKOSNAK vagy CSAPATNAK): Megismétli a Biré dontését,
hogy stroke-ot itéljen meg egy jatékosnak vagy csapatnak.



NO LET: Megismétli a Bird dontését, hogy a let iranti kérelmet
elutasitjak.

ALLJ: Azt jelzi, hogy a jatékosoknak azonnal meg kell 4llitaniuk a jatékot.

2.2 BIiRO

ALLJ: Azt jelzi, hogy a jatékosoknak azonnal meg kell 4llitaniuk a jatékot.

TIZENOT MASODPERC: Azt jelzi, hogy 15 masodperc maradt az
engedélyezett idbintervallumbal.

FELIDO: Azt jelzi, hogy 2 perc eltelt a bemelegitési idébél.

LET/ PLAY A LET: Azt jelzi, hogy a labdamenetet Ujra kell jatszani. A ,YES
LET” kifejezés nem megfelelé amikor egyik jatékos sem kért ,,LET”-et.

NO LET: Azt jelzi, hogy a let iranti kérelmet elutasitja.

STROKE (JATEKOSNAK vagy CSAPATNAK): Azt jelzi, hogy stroke-ot itélt
meg egy jatékosnak vagy csapatnak.

IDO: Azt jelzi, hogy egy engedélyezett idSintervallum lejart.
YES LET: Engedélyezi a ,,LET” kérést.

CONDUCT WARNING: Azt jelzi, hogy sportszerltlen magatartas miatt
Figyelmeztetés kerllt megitélésre.

CONDUCT STROKE: Azt jelzi, hogy sportszerlitlen magatartas miatt
Blintetés kerult megitélésre, amely soran az ellenfél kap egy pontot és a
szervanégyzet nem valtozik.

CONDUCT GAME: Azt jelzi, hogy sportszertitlen magatartas miatt
Buntetés kerult megitélésre, amely soran az ellenfél kap egy jatszmat.

CONDUCT MATCH: Azt jelzi, hogy sportszeritlen magatartas miatt
Buntetés kerult megitélésre, amely soran az ellenfél kap egy mérkozést.



