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Paros Squash Szabalyai
Késziilt a WSF, World Squash Double Rules, szabalykényve alapjan
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Bevezetés

Ez a szabalyzat nem a WSF World Squash Doubles Rules teljes forditasa, kizarélag azokat a
részeket tartalmazza, melyek eltérnek az egyéni squash szabalyaitél. Minden mas esetben az
egyeéni squash szabalyai az iranymutatok.

1. A mérk6zeés

1.1.
1.2.
1.3.

A jatékot két, két f6s csapat jatsza.

A 4 jatékos egyszerre tartozkodik a palyan.

A labdamenetek alatt a palyan tartézkod6 Osszes jatékos szamara kotelezd a
védbszemuveg viselete, kortdl fuggetlenul.

2. Pontozas

2.1.

2.2.
2.3.
24.
2.5.

A pontozas az egyéni squashban is hasznalt rendszer, 3 megnyert szett
szlkséges a gy6zelemhez.

Minden szett 11 pontig tart,

de minimum két pont kulénbséggel kell nyerni.

A 3 nyert szett modosithatd 2 nyert szettre a versenykiiras fuggvenyében.

A pont megnyerésének nem eléfeltétele a szerva elnyerése, minden labdamenet,
mely nem let-tel végzddik, pontot ér.

3. Biraskodas

3.1.

A biraskodasra az egyéni squash vonatkoz6 szabalyai érvényesek.

4. Melegités

4.1. A mérkdzés, illetve a szettek elétti labda melegitésre az egyéni squash vonatkozé

szabalyai érvényesek.
5. Szerva

5.1. A meccs kezdetén a szervalas joganak eldontése az (t6 megpdrgetésével torténik
az egyéni squash mérkézésekhez hasonldan.

5.2. A szervat elnyer6 csapat els6 embere felvéltva szerval a szervanégyzetbdl, amig
a csapata el nem vesziti a pontot.

5.3. Ezutan a masik csapat elsé emberét illeti meg a szerva joga, amig a csapat el nem
vesziti a labdamenetet.

5.4. A szervalas a csapatok masodik embereivel hasonldképp folytatodik.
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5.5. Atovabbi szettek kezdetén az el6z8 szettet nyer6 csapaté a szervalas joga.

5.6. A meccs elején mindkét csapat kijeldli, hogy mely jatékosa melyik oldalon fogadija
a szervat. Ezt a meccs elején fogadd szerepben lévé csapat hatarozhatja meg
elészor.

5.7. A jatékosok a szett végéig csak a valasztott oldalon fogadhatjak a szervat, az
oldalak a kdvetkezd szett elején megvaltoztathatok.

5.8. A szervara vonatkozo tovabbi szabalyok megegyeznek az egyéni squash idevago
szabalyaival.

A jaték
6.1.  Szerva utan a csapatok felvaltva Utk a labdat, a soron kévetkezd csapat barmely
jatékosa a palya barmely részérél visszaadhatja az ellenfél Gtését.

6.2. Az érvényes Utés, valamint a labdamenet definicidja megegyezik az egyéni
squashban hasznalt definiciokkal.

Szunet, jatékmegszakitas

7.1. A szinetek és jatékmegszakitasra vonatkozé szabalyok és id6intervallumok
megegyeznek az egyéni squashban hasznaltakkal.

Zavaras

8.1. A zavarasra vonatkoz6 szabalyok (no let, let, stroke, labdahoz valé hozzaférés,
Utdfelkészités és kivezetés, szabad féfal, atfordulas, masodik szandék stb.)
megegyeznek az egyéni squash ide vonatkozé szabalyaival, azzal a
kiegészitéssel, hogy itt az Utésben épp nem Iévé csapat barmely tagja elkdvethet
zavarast.

8.2. Bir6i itéletet csak az utésben Iévd csapat Utésben lévd jatékosa kérhet,
amennyiben mindketten egyszerre prébaljak megjatszani a labdat, ugy ez mindkét
jatékost jelenti.

8.3. Amennyiben a zavarast az utésben 1évd jatékos csapattarsa koveti el, az itélet no
let.

8.4. Az utésben nem lévé jatékosok sem akadalyozhatjak egymas mozgasat a palyan

8.5.  Amennyiben az (tésben |év6 csapat két jatékosa egyszerre kér itéletet, és az itélet
a ket jatékos helyzetét tekintve kulonb6zd lenne, az er6sebb itélet az érvényes.

Jatéekosok megutése labdaval

9.1.  Amennyiben a labda utban a féfal felé eltalalja az épp nem utésben lévé csapat
barmely jatékosat, vagy ut6jét, és az utés érvényes lett volna, az itélet minden
esetben let. Ugyanez érvényes azokra az esetekre is, amikor a labda a féfal el6tt
az oldalfalat vagy a hatso falat éri.
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Amennyiben az ités nem érte volna el a f6falat, az Gtésben nem Iévé csapat nyeri
a pontot.

Amennyiben a labda a féfal felé haladé labda az Gtésben Iévé jatékos csapattarsat
talalja el, a labdamenetet az Gtésben nem Iévé csapat nyeri.

Amennyiben a labda a féfalrdl visszapattanva egy uUtésben nem lévé jatékos talal
el mielbtt kétszer pattanna a féldon, és az ttésben lévé jatékos megkisérelte volna
megatni, illetve nem tortént zavaras, az Gtésben lévd csapat nyeri a pontot.
Amennyiben viszont az Utésben nem lév6 jatékos kdzvetlenll az Ut6 jatékos
mogott all, amikor eltalalja a labda, let adhaté.

Amennyiben a labda a féfalrdl visszapattanva ugy talalja el az Gtésben nem lévd
csapat egyik jatékosat, hogy el6tte az egyik Utésben 1évé jatékos megkisérelte
megultni a labdat, az itélet let, ha az Utésben 1évé csapatnak lett volna esélye
érvényesen megjatszani a labdat. Ha nem, a pontot az GUtésben nem lévé csapat
kapja.

Ha az (t6 jatékos a sajat csapattarsat talalja el, és nem tértént zavaras, a masik
csapat nyeri a pontot.

itélet kérés

10.1. A birdi itélet kérésre az egyéni squash szabalyai érvényesek.
A labda
11.1.  Alabdara vonatkozdan (lyukas labda, labdacsere stb.) az egyéni squash szabalyai

az iranyadok.

Leesé targyak

12.1.

A palyara hullé targyakkal kapcsolatban az egyéni squash vonatkozé szabalyai
irAnyadok.

Betegség, sérulés, vérzés

13.1.

Betegséggel, seruléssel és verzéssel kapcsolatban az egyéni squash vonatkozo
szabalyai az iranyadok.

Viselkedés (Code of Conduct)

14.1.

A jatékosok altal tanusitott viselkedéssel kapcsolatban az egyéni squash szabalyai
az iranyadok.



